LEHRPLAN

fur Audio-Techniker und Audio-Producer

Inline/Split-Konsole, Aufbau des

Voice-, Mode-, System-, Realtime-
Messages, General-Midi, Midi-
Controller, Midi Editoren, Software
Sequencer, Synchronisation, Midi-
Timecode, Midi Machine Control

Objektive GroRen:

Nachhall, Reflexion, Echo,
Absorption, Schallbrechung, Direkt-
schall, Diffusschall, Hallradius,
Frequenzabhangigkeiten, stehende

Empféanger- und Wandlerprinzipien,
Richtwirkung und Frequenzabhan-
gigkeit, Mikrofondaten und Mikro-
fonkennwerte, Einsatz von dyna-
mischen und Kondensatormikro-
fonen, Stereophonie (AB, XY,
ORTF, OSS, MS, etc.), Grundlagen
des raumlichen Hoérens, Stereofo-
nieverfahren, Modellvorstellungen,
Aufnahmeverfahren

Schallleistung, Schalldruck,
Leistungs- und Spannungspegel,
relative und absolute Pegel, Pegel-
diagramme, Pegelmessung

Mikrofonierung von akustischen In-
strumenten wie z.B. Schlagzeug,
Guitarre, Bass, Gesang, Kopfhorer-
mix, Einsatz von Equalizer, Regel-
verstarker, Midi-Equipment und
Hallgeraten

Aufbau, Funktion und Einsatz von
Kompressoren, Limiter, Noise-
Gates, statische und dynamische

Kennlinien, Side-Chain, Ducking,
Feedback, Surpressing
Vergleich zwischen externen

Geraten und Plug-Ins
Praktische Ubungen anhand von
musikalischen Beispielen

Dolby Surround Systeme, DTS,

Pegel-, Frequenz- und Phasen-
verhéltnis, Einsatz von externen
Geraten und Software Plug-Ins

Digitale Pegel-, Frequenz- und Pha-
senanalyse

Digitale  Klangoptimierung am
Computer mit Hilfe von Plug-Ins,
Pegel-, Frequenz- und Phasen-
optimierung, Einsatz von Dynamik-
und Effektprozessoren

Spannung, Strom, Widerstand,
Ohmsches Gesetz, Widerstands-
schaltung, Reihenschaltung, Span-
nungsteiler, Parallelschaltung, Ste-
ckerbelegung, Loten

Verlagsrecht, Kunstler-, Banduber-
nahme-, Schallplatten- und Pro-
dunktionsvertrag, Gema, GVL, Plat-
tenfirmen, A&R Manager

Rundfunktechnik  (Aufbau  und
Signalfluss in einem Horfunk-
studio), Fernsehton (Aufbau und
Signalfluss in einem Fernseh-
studio), Filmton, Synchronisation

Musiktheorie, Rhythmik (Rhyth-
muspyramide), Notenschrift (Ton-
leiter, Vorzeichen, Pausen etc.),
diatonische Intervalle in Verbindung
mit Liedbeispielen, Intervalle im

Beschallungsarten (Frontal-, Nah-
feld-, Folgebeschallung, Selected
Function Array etc.), PA-Systeme
(passive/aktive Prozessor-PA),
FOH-Platz (Mischpult, FX-Rack,
Signalfluss), Verkabelung, Bau-
formen fur Lautsprecherboxen bei
PA-Systemen und  Monitoring,
In-Ear Monitoring, Mikrofonierung
(Aufbau, Typen, Auswahl), Einsatz
von Regelverstarkern und
FX-Geraten zur Klanggestaltung,

Kanalzuges, Subgruppen, Monitor- Wellen Aufnahmeverfahren mit Cubase, Circle  Sourround, Controller, Notenbild, Songaufbau, Leadsheet Mefisysteme zur Optimierung des
und Master- Sektion, Cue- und Subjektive GrofRen: Nuendo, Wavelab, Logic Pro und Encoder, Decoder, Sourround- Ablauf und Durchfihrung von Au- (einfache  Partitur), Synkopen, Klangbildes eines PA-Systems in
FX-Wege, Insert, EQ, Signallauf im Hérsamkeit,  Durchsichtigkeit, Pro Tools Frequenzabhéngige Dampfungs- mischungen mit Hilfe externer Aufbau und Funktion des Gehors, Renaufnahmen, Organisation und Dreiklange, Akkorde, Rhythmen einem Raum, Feedback-
Mischpult akustische  Anforderungen  an glieder, Grenzfrequenz, lineare Ver- Gerate und Plug-Ins Gehorgefahrdung,  Schall-  und Betreuung der Kinstler klatschen, Intervalle héren, Rhyth- problematik, Schalldruckmessung,
R&aume, nutzungsspezifische Unter- zerrung, Hoch-, Tief- und Band- Horereignis, Lautstarke, Lautheit, musdiktate, Songaufbau, Drei- PA, Beschallungskonzepte,
schiede, Schallddmmung in der Wandlung: Abtastung, Auflésung, pass, Prasenz-Absenz, Parametrie Horschwelle, Horflache, Zeit- und klange héren, Melodiediktat, Optimierung von Beschallungs-
Einsatz von Mischpulten, Mehrspur- Gebaudeakustik, Gestaltung von Oversampling, Fehlerkorrektur, Software Sequencer (Logic, Frequenzabhangigkeit, Zusam- Analoge und digitale Soft- und Dropsimulation, Fehlerhéren nach anlagen, Systemcontroller, Split/
aufnahmemaschinen, Dynamik- Aufnahme- und Regierdume, Standardformate,  Schnittstellen, Cubase, Wavelab, Nuendo, Pro menwirkung mehrerer Schallreize, Hardware Klangerzeugung Partitur VCA Konsole, Matrix
prozessoren, Effektgerate, und Midi Behebung von akustischen A/D- und D/A-Wandler, Sample- Zeitlicher Aufbau, An-, Mit-, Nach- Tools), Editoren,  Midi-Verbin- Mithorschwelle, Anpassung, Ver-
Sound Expander fur die Aufnahme Mangeln und Bit-Rate, CD- / DVD-Mastering hall, Hallradius, Difusschall, Einsatz dungen, Spurautomation, Einsatz deckung, Grenzwahrnehmungen,
von Hallgeréten und Plug-Ins von Plug-Ins, Routing, Bouncen Messverfahren, Lautheitsanalyse
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