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AR/VR CREATOR (IHK)

VON METAVERSE UND LIVING PRODUCTS BIS TRACKING UND UNITY



https://www.webgalaxie.de/
https://hsb-akademie.de/

AR/VR Creator (IHK) - Kursinhalte




AR/VR IST ZUKUNFT

Seit Jahren zeichnet sich ein regelrechter Boom ab, der nicht abzuebben droht und die Konsumenten-
branche zunehmend umkrempeln wird. Eine Studie von Deloitte beweist, dass sich der Markt

rund umAugmented und Virtual Reality tGber die Nische hinaus entwickeln wird. Forscher schatzen, dass
die jahrliche Wachstumsrate fur den AR/VR-Markt in Deutschland zwischen 2019 und 2024 bei
beachtlichen 30% liegen wird. Fir 2024 werden Umsatzzahlen von 530 Millionen Euro erwartet. Noch
starker spiegelt sich die Relevanz der Thematik in den Zahlen des globalen Marktes wider.

Demnach werden wir 2024 mit einem Umsatz von 72,8 Milliarden Euro bei einer jahrlichen Wachstums-
rate von 54% rechnen kénnen. Wie etabliert VR mittlerweile in unserem Alltag ist (und bald noch

starker sein wird), zeigt auch die folgende Statistik.

Geschatzte Anzahl von Nutzer*innen von VR/AR-Headsets weltweit (in Mio.):
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Quelle: Statista Advertising & Media Outlook, 2022
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KURSECKDATEN

LIELGRUPPE

BEQUEM UND FLEXIBEL

Intention des Kurses ist es, die Technologien Der Kurs findet online Uber das E-Learning
maoglichst vielen Personen und Unternehmen System startlQ der HSB Akademie statt.
zuganglich zu machen. Der Kurs richtet sich So kénnen Sie bequem und unkompliziert von
deshalb insbesondere an Marketingverantwortli- zu Hause aus lernen und sind zeitlich und
che und Werbetreibende, die bisher kaum raumlich flexibel.
Erfahrungen bzgl. AR/VR-Technologien gesammelt
haben.
. .*"’é_.zé_ﬁg,
Kursdauer: 6 Monate %@\\g‘:‘ gelassr_—n\e%\
Lernaufwand: ca. 10 Stunden wochentlich llc? &)
Onlinevorlesung: 1 Live-Onlinevorlesung pro Woche ' ',)
s Nr =
Workshops: 2 Workshoptage (Hybrid oder Online) "’ﬂcs,mume‘ﬁ
Kursgebiihr: 3.305,- Euro MwsSt. befreit (inkl. 205 Euro IHK-Testgebtihr)
Férderung: Forderfahig, z. B. Gber den Bildungsgutschein
Toolrunden: EinschlieBlich Toolrunden - Kl Tools/Analyse Tools!

Der staatlich zugelassene Kurs endet mit einer Teilnahmebescheinigung oder einem IHK-Zertifikat
der IHK Bildungszentrum Dresden gGmbH. Letzteres schlieRRt einen Abschlusstest ein.

Dieser erfolgt online und besteht aus insgesamt 30 Fragen (Multiple-Choice- und Freitextfragen).
Bei erfolgreich abgelegtem Abschlusstest erhalten Sie das Zertifikat ,AR/VR Creator (IHK)", was
Ihre Kompetenz zum Erstellen und Vermarkten von AR/VR-Anwendungen belegt.
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IHRE KURSINHALTE

EINFUHRUNG IN DIE GRUNDLAGEN
VON AUGMENTED UND VIRTUAL
REALITY

v Begriffliche Einordnung
Mixed Reality
Virtual Reality
Augmented Reality
Metaverse
Geschichtlicher Abriss
Potenziale fur Unternehmen
Marketing-Mix neu gedacht
Hype-Zyklus
Metaverse - Perspektive Firmen
v Technologien

Hardware

Eingabegerate

Ausgabegerate

Software

n VIRTUAL REALITY

v Grundlagen
Definition
Technik
Wirkung
v Komponenten und Elemente
Software, Plattformen, Engines
Konzepte und Technologien
Sinne und Reaktionen des Menschen
v Anwendungen und Einsatzgebiete
360 Grad Videos
Simulationen & Virtuelle Trainings

AN

Virtual Showrooms und Produktkonfiguration

Virtuelle Geschaftsstelle

n AUGMENTED REALITY

v Grundlagen
Definition
Technik
Wirkung
v Komponenten und Elemente
Endgerate und Hardware
Software
AR-Browser und AR-Apps
Konzepte und Technologien
v Anwendungen und Einsatzgebiete
Living Product
Living Print
Attention Display
Filter
Living Presentation
Magic Mirror
Location Based Services

TOOLS UND PROTOTYPEN FUR DIE
ENTWICKLUNG VON VR/AR-PROJEKTEN

v Tracking
Freiheitsgrade
Inside-out- vs. outside-in Tracking
GPS, WLAN und Bluetooth
Das passende Tracking je nach
Anwendungsfall

v Tools
User Experience und User Centered Design
Konzeptionelle Ansatze
Umsetzungstools
Praktische Tools
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H RECHTLICHE RAHMENBEDINGUNGEN v Umsetzung

Komponenten erzeugen
EinfUhrung in das Programm Unity

v Emfuhrung Einbindung und Verbreitung
v Vertrage v Stolperfallen
v Lasten- und Pflichtenheft
v Dokumentation der Kommunikation
v Verwendung von fremden Inhalten
v Personlichkeitsrechte
v Perstnlichke KI ZUSATZMODUL
v AGB
v Zusammenfassung
INTEGRATION VON KI'IN ALLE MODULE
DES CONTENT MARKETINGS
EINSATZ VON AUGMENTED/
VIRTUAL REALITY IM MARKETING v Betrachtung der KI-Anwendungsméglichkeiten
im Content Marketing
v VR/AR im Marketing v Potenziale und Herausforderungen der
Einbindung im Unternehmenskonzept Kl-Integration in verschiedenen Bereichen
Veranderte Kommunikation des Unternehmens

Chancen und Hurden von AR/VR

Zielgruppe verstehen - auch im ARVR
v Praxisbeispiele

Produkte greifbarer machen

Mehrwert bieten

KI-BASIERTE CONTENT-GENERIERUNG
UND -OPTIMIERUNG

Werbebotschaften attraktiver machen v Automatisierte Texterstellung, Grafikdesign
v AR/VR gestitzte Marketingkonzepte und Videoerstellung mit KI-Tools

Ausgangssituation analysieren v Optimierung von Inhalten durch Kl-gestutzte

Marketingziele definieren Analysen, Personalisierung und A/B-Testing

Marketingstrategie entwickeln
Marketinginstrumente festlegen

Marketing realisieren AUTOMATISIERTE CONTENT-DISTRI-
Erfolgsiiberprifung BUTION UND -PROMOTION MITKI

v Einsatz von Kl zur Auswahl, Optimierung und
AUGMENTED UND VIRTUAL REALITY-

7 Personalisierung von Distributionskanalen
PROJEKTENTWICKLUNG IN DER PRAXIS und Werbestrategien

v Automatisierte Streuung von Inhalten und

v Einfuhrung Anzeigenplatzierungen durch Kl-gesteuerte
v Vorbereitung Algorithmen Analysen, Personalisierung und
SWOT- und Zielgruppenanalyse A/B-Testing

Anforderungen definieren
Projektplan entwickeln
Kostenkalkulation
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PERSONALISIERUNG UND
DYNAMISIERUNG VON INHALTEN
DURCH KI

v Personalisierte Content-Empfehlungen,
Anpassungen und dynamische Inhalte
basierend auf Nutzerdaten und Verhaltens-
analysen

v Integration von Kl in Chatbots und
personalisierte Kundeninteraktionen flr eine
verbesserte Nutzererfahrung

ANALYSE, UBERWACHUNG
UND OPTIMIERUNG VON CONTENT-
PERFORMANCE MIT KI

v Automatisierte Analyse von Content-
Performance-Metriken durch Kl-gestiutzte
Tools und Dashboards

v Optimierung von Inhalten und Kampagnen
basierend auf KI-Analysen und -Erkenntnissen
in Echtzeit

RECHTLICHE BELANGE BEIM EINSATZ
VON KI-GENERIERTEN CONTENT-
FORMATEN IM EUROPAISCHEN RAUM

v Datenschutz, Urheberrecht und ethische Richt-
linien im Kontext von Kl-generierten Inhalten
und personalisierten WerbemalRnahmen

v Transparenz und Verantwortung im Umgang mit

Kl'im Content Marketing und Online-Werbung

AR/VR Creator (IHK) - Kursinhalte

EINSATZ VON KI TOOLS IM
ONLINE-MARKETING

v Uberblick tiber fiihrende KI-Tools und
Plattformen im Online-Marketing fur die
Automatisierung von Kampagnen,
Lead-Generierung und mehr

v Anwendungsbeispiele und Best Practices fur
die Nutzung von Kl-Tools im SEO, SEA, Social
Media Marketing und E-Mail-Marketing

KI'IM AR/VR-MARKETING:
PRODUKTION, ANALYSE UND NUTZER-
ERFAHRUNG

v Einsatz von Kl in der Produktion von AR/VR-
Inhalten fUr interaktive Marketingkampagnen
und immersive Erlebnisse

v Analyse von Nutzerverhalten und
-interaktionen in AR/VR-Umgebungen mithilfe
von Kl-Algorithmen und -Technologien

v Optimierung der Nutzererfahrung und
Personalisierung von AR/VR-Inhalten durch KI-
gesteuerte Anpassungen und Empfehlungen

TESTEN SIE JETZT

Nutzen Sie gerne die Moglichkeit einer
kostenfreien Schnuppervorlesung unter

www.ar-vr-manager.de



https://www.ar-vr-manager.de/

IHRE DOZENTEN

DENNIS WILLKOMMEN CORNELIA SCHNERCH

Fachdozent fur App-Entwicklung, Fachdozentin fur Recht im E-Commerce
Mobile Marketing

SADJAD KRUGER MAG. JASMIN C.E. EDER

Fachdozent flr AR/VR Creator (IHK) Fachdozentin fir Recht
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SIE HABEN FRAGEN

zu den Kursinhalten oder zum
Kursablauf? Wir sind gern fir Sie da!
Kontaktieren Sie uns Uber

info@ar-vr-manager.de

AR/VR Creator (IHK) - Kursin
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5 GRUNDE, WARUM SIE MIT UNS ZUM
AR/VR CREATOR WERDEN SOLLTEN

Sie lernen von Top-Dozenten aus dem Bereich der
Augmented- und Virtual-Reality-Entwicklung.

Sie erhalten praxisnahes Know-How, sodass Sie selbst
eine eigene Anwendung erstellen kénnen.

Sie lernen, den Mehrwert, die Kosten und den Aufwand
einer AR/VR-Anwendung genau abzuschatzen.

Sie erlangen kreative und technische Kompetenzen,
um AR/VR selbst umzusetzen.

Sie kommen berufsbegleitend weiter und wappnen sich fir den
nachsten Schritt der Digitalisierung.

NACH DIESEM KURS...

v entwickeln Sie selbststandig AR/VR Konzepte v kennen Sie die Chancen und Risiken eines
far Unternehmen. AR/VR-Projektes im Unternehmenskontext
und wissen, es entsprechend mit gutem

v sind Sie in der Lage, selbst eine AR/VR ) ,
Projektmanagement zu begleiten.

Anwendung zu planen, zu gestalten und
technisch umzusetzen. v koénnen Sie selbst den Weg ins Metaverse

fur Ihr Unternehmen antreten.
v setzen Sie die Schritte fur die Planung und

Kontrolle einer AR/VR-Anwendung zielstrebig v kennen Sie die technischen und
um. rechtlichen Rahmenbedingungen rund

um das Thema AR/VR und Metaverse.
v kennen Sie die wichtigsten Gadgets, Software-

Programme und Technologien rund um das v wissen Sie, AR/VR sinnvoll im Marketing-Mix
Thema Virtual Reality. zu integrieren und entsprechende Kampagnen
zu realisieren.
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ANMELDUNG

Melden Sie sich ganz einfach online Gber
unsere Webseite an:

www.ar-vr-manager.de/augmented-virtual-reality-kurs/anmeldun

Oder scannen Sie den QR-Code:



https://www.ar-vr-manager.de/augmented-virtual-reality-kurs/anmeldung/
mailto:info%40hsb-akademie.de?subject=

Bildungszentrum
Dresden gGmbH

Bllduingszentrum

TOP
FERNLEHR-

U D34 BOTRCHAMATLT 06

AR/VR CREATOR (IHK)

ein Kooperationsprojekt der
Webgalaxie GmbH & HSB Akademie GmbH

Ulebgala:ie HSB AKADEMIE

Webgalaxie GmbH HSB Akademie GmbH
EdisonstralRe 14 -16 Schongauerstral3e 29-31
04420 Markranstadt 04328 Leipzig

E-Mail: info@ar-vr-manager.de E-Mail: info@hsb-akademie.de

Tel.: +49 (0) 34205 - 66 0 11/66 Tel.: +49 (0) 341- 520 57 77
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